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Рис. 5. Космический снимок 

 

 
Рис. 6. Совмещение 
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Имейте в виду, что для приемлемого качества 
совмещения вашей растровой карты и космоснимка надо 
располагать картой, корректной в топографическом 
отношении. Тогда есть надежда получить удачный 
результат. В противном случае, возникает необходимость 
трансформации растровой карты. К сожалению, штатными 
средствами для таких построений ГИС MapInfo  не 
располагает. Если имеется 'под рукой' модуль Spatial 
Adjustment ArcGIS, то эту задачу можно решить там. 

Для решения задачи в «интересах» ГИС MapInfo 
можно использовалась ГИС «Панорама», так как она 
является более технолоичной и менее трудоемкой для 
решения подобных и многих других задач обработки 
цифровой и растровой картографической информации.  

В отличие от других распространенных ГИС (MapInfo, 
ArcView,), в ГИС «Панорама» не используются напрямую 
исходные растровые данные. Сначала они переводятся во 
внутренний растровый формат, с которым можно 
проводить привязки к местности, перемещать, 
поворачивать, масштабировать, «сшивать», накладывать 
друг на друга, трансформировать (вручную или с 
применением программных алгоритмов, с использованием 
цифровой модели местности или без нее) и т.д. Результат 
может быть снова выведен в растровый файл того или 
иного «общепринятого» формата. Главное отличие ГИС 
«Панорама» для обработки растровых данных в том, что 
растр трансформируется под цифровую карту а не карта 
под исходный растр, как это делается в ГИС MapInfo и др. 
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Правила  
Вообще при оцифровке по растру надо придерживаться 

следующих правил:  
1. Должны быть одинаковыми проекции растра и слоя, 

в котором производится оцифровка; 
Документация MapInfo не рекомендует производить 

оцифровку растра в таблицу, проекция которой отличается 
- результат не предсказуем. Связано это с тем, что при 
загрузке растра MapInfo всегда меняет проекцию окна 
карты, так что бы самый большой экранный растр был 
строго вертикален-горизонтален, но в настройках окна это 
не отображается. Так же результат не предсказуем при 
работе с несколькими растрами в окне, т.к. при 
перемещении по окну задающий проекцию растр будет 
постоянно меняться. 

2. Перед привязкой в MapInfo, файл растра желательно 
трансформировать.  

3. При регистрации растра не путайте местами X и Y.  
4. Лучшие результаты преобразования растра в вектор 

получают на растре с разрешением 600-700 dpi;  
5. Вокруг обрабатываемого растрового изображения 

желательно оставлять небольшую рамку (5-6 мм). При 
калибровке изображение, возможно, будет не сжиматься, а 
растягиваться - в этом случае наличие такой рамки 
убережет изображение от потерь. 
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Сканирование бумажных карт.  
При этом необходимо сознавать, что лист топокарты 

представляет собой трапецию, т.е параллельны у нее 
только северная и южная рамка. Отсюда выходит, что 
укладывать его нужно по этой (северной или южной 
рамке), т. е. она должна быть параллельна рамке окна 
сканера. 

Параметры сканирования. 
Сканируй с разрешением минимум в 300 dpi в 

масштабе 100% (можно 150 dpi в масштабе 200%, потом 
трансформируй, суть от этого не поменяется). В 
PHOTOSHOP или другой аналогичной программе (на твой 
вкус) склеивайте куски, сохраняйте в формате tif или bmp 
(gif, jpg – это потеря качества), получай файл размером ~ 
50-100 Mb, запускайте на печать нужное количество копий. 

Задача сканирования – получить растровое 
изображение достаточного качества для успешной работы 
векторизатора. Вы, конечно, знаете, что чем больше 
разрешение Вашей картинки и чем больше в ней цветов, 
тем больше файл и тем тяжелее с ним работать. Поэтому 
постарайтесь свести размер Вашего файла к минимуму. 
Как правило, если большая часть линий в растре имеет 
толщину не менее четырех пикселей, то этого достаточно 
для того, чтобы заняться дальнейшим процессом ввода. 
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Чистка сканированных изображений 
После сканирования Вы получаете изображение, 

которое, как правило, можно улучшить для того, чтобы 
векторизация была менее трудоемкой. Как Вы помните, в 
процессе векторизации программа определяет, где 
проводить векторную линию. При этом она ориентируется 
на пиксели растрового изображения. Предварительно в 
параметрах векторизации Вы определяете, какие разрывы в 
линиях векторизатору следует «не замечать». Чтобы растр 
был более аккуратный и имел меньше разрывов, 
аккуратнее и ровнее сами линии, его можно подвергнуть 
«чистке». Набор инструментов для чистки растрового 
изображения зависит от того программного обеспечения, 
которое Вы используете, а целесообразность его 
использования - от того растра, который Вы 
обрабатываете. 

 
Оптимизация размера растрового 

изображения. 
Нам нужна эта самая сканированная карта в формате tif 

(jpg, bmp gif и др), и мы ее будет использовать в качестве 
экранной подложки 

В этом случае можно пожертвовать качеством, но зато 
сэкономить на размере. Дело в том, что при использовании 
карты в качестве подложки очень важно добиться 
приемлемого качества изображения при малом весе файла. 
Но перед этим нужно выяснить, будет ли заказчик, карту 
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печатать и использовать на бумаге (если ДА – смотри п1, 
других вариантов нет). 

Карту достаточно сканировать с разрешением 
минимум в 100 – 150 dpi в масштабе 100%. В этом случае 
получается размер ~ 15-20 Mb в формате tif (если делать в 
градации серого – будет в 2,5-3 раза меньше). В 
PHOTOSHOP или другой аналогичной программе куски 
клеить НЕ НАДО. Их (куски) нужно трансформировать 
(приводить, регистрировать) в нужную проекцию в нужной 
системе координат, используя рамку топокарты, 
координатную сетку, или контрольные точки, минимум 3, 
а вообще штук 30 на планшет. 

 
Грамотно трансформированные (приведенные, 

регистрированные) куски карты сами ложатся в нужные 
места без особых проблем. 

Хочу заметить, что форматы gif, jpg на самом деле 
только с виду маленькие. К примеру с 20 Mb tif-ом Mapinfo 
общается лучше и быстрее чем с 300 Kb jpg. 

 
Объединение растровых слоев в один файл. 
В MapInfo объединение растровых слоев в один файл 

не предусмотрено. Для этого можно воспользоваться 
сторонними программами (Например MOZAIC – см. 
ниже). Хотя можно использовать следующий метод. Для 
этого Вам необходимо зарегистрировать по координатам и 
открыть в одном окне карты сшиваемые растры. 
Развернуть окно карты на весь экран и вписать в него (в 
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каком-нибудь кратном масштабе) все слои растра. Затем 
выполнить меню [Файл\Экспорт окна]. В появившемся 
диалоге переключить в режим [Другой] и во столько раз 
увеличить линейные размеры окна, во сколько раз 
необходимо изменить получаемый размер растра (или 
масштаб). Нажать [Ок], задать новое имя получаемого 
растрового файла и задать расширение (*.bmp или *.tif) и 
сохранить на диск. Получится сшитый растр, которой 
заново привяжете по координатам. 

 
MOZAIC (трансформирование растровых 

изображений в MapInfo) 
Программа MOZAIC предназначена для выполнения 

афинных преобразований и построения мозаики (монтажа) 
из нескольких файлов в среде MapInfo. Программа 
MOZAIC позволяет выполнять следующие операции над 
растрами, зарегистрированными в MapInfo: 

выполнение аффинного преобразования над файлами, 
включенными в проект; 

построение мозаики (монтажа) из нескольких файлов; 
построение монтажа с комбинацией из фрагментов 

файлов; 
сохранение результирующего растрового файла с 

регистрацией в MapInfo. 
 
Построение комбинированной растрово-векторной 

ГИС. При необходимости создания растрового слоя в 
качестве одного из информационных слоев требуется 
создание единого растрового файла либо использование 
рабочего набора из многих растровых таблиц. В первом 
случае требуется построение монтажа из разных растровых 
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файлов с возможностью выбора по контуру полезной 
информации. Во втором случае выполняется поворот на 
единый угол и отсечение неинформационного поля. 
Выполнение аффинного преобразования над одним 
файлом. Аффинное преобразование растра выполняется, 
если в качестве подложки в среде MapInfo используется 
растровый файл с искажениями: 

размеров твердого носителя в результате длительного 
хранения; 

связанными с расположением карты при сканировании; 
полученными при сканировании ручным сканером. 
Выполнение аффинного преобразования и построение 

мозаики(монтажа) в случае нескольких файлов. При 
фрагментном сканировании большой карты задача 
решается двумя способами: 

создание единого растра; 
выполнение преобразования над каждым фрагментом. 
Каждый из вариантов имеет свои достоинства и 

недостатки. Первый случай удобен если полученный растр 
не слишком велик. Во втором случае получится много 
файлов, но при этом вы будете иметь выигрыш по 
скорости отображения в среде MapInfo. 

Пример работы программы продемонстрируем на 
следующем примере. Даны два фрагмента карты, которые 
имеют некоторое перекрытие и разные углы поворота. 
Требуется получить один растровый файл. Для этого 
необходимо выполнить поворот каждого изображения на 
разный угол и обрезать каждое изображение по границам 
географической сетки. В результате применения 
программы MOZAIC получится необходимый растр  
(рис. 7). 
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Рис. 7. Растр 

 
Рис. 8 
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Рис.3. 

Ограничение: Рассматриваемая версия программы 
работает только с файлами в формате TIFF. 
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